COLEGIO COSTA RICA

GUÍA DE MATEMÁTICAS – CICLO III
DOCENTE: William Rubio Giraldo
· RETOS MATEMÁTICOS
Lee cuidadosamente cada una de las indicaciones en los siguientes problemas y resuélvelos según sea el caso. Utiliza el cuaderno de matemáticas para escribir las respuestas.
· CINCO DOSES

Coloque los signos necesarios entre cinco doses de tal manera que el resultado al realizar las operaciones sea 12.

Ejemplo:
22 2 + 2 2 = 12
¡Esta es una manera de hacerlo!
2    2    2    2    2  =  12
¡Hágalo de varias maneras!
· SALTO

Comenzando en la casilla sombreada encuentre un recorrido con saltos de caballo (como en el ajedrez) que pase por cada casilla una sola vez y tal que se permita leer, en orden, tres nombres de mujer.
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· SUDOKU

Ubique los dígitos de 1 a 9, uno en cada casilla, de tal manera que:

· En cada fila no se repitan dígitos.
· En cada columna no se repitan dígitos.
· En cada arreglo 3x3 no se repitan dígitos.
· Las casillas sombreadas corresponden a los dígitos pares.
· Las casillas no sombreados corresponde a los dígitos impares.
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· ROKU SUDOKU

· Ubique los dígitos de 1 a 6, uno en cada casilla, de tal manera que:

· En cada fila no se repitan dígitos.
· En cada columna no se repitan dígitos.
· En cada arreglo 2x3 no se repitan dígitos.
· Los números dentro de las regiones delimitadas en rojo corresponden al producto de los dígitos de las casillas
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¡BUENA SUERTE!
