
    Hace mucho tiempo reinaba en la India un rey que estaba muy triste y 

aburrido nada lo divertía.

  Un día apareció el pastor Sessa y explicó al rey Iadava, un juego que 

consistía en una batalla entre dos oponentes.

El rey se divirtió mucho y  quedó impresionado por el ingenio de Sessa 

que le ofreció una bolsa llena de oro o un arca repleta de joyas o palacios o 

tierras... pero el pastor  "sólo" le pidió granos de trigo con una condición:

Un grano por la primera casilla del tablero, 2 por la segunda,  y así 

doblando sucesivamente hasta la última casilla.  Tenia que multiplicar!!

Pero el rey no fue capaz de cumplir su promesa por que no había tantos 

granos de arroz en su reino, salía un número enoooooooormeeeee!!!!!!!!      

Contesta siguientes preguntas:

1-. ¿ En que país pasa a historia?

2-.  Contesta verdadero (V) o falso (F):  

El rey estaba alegre

El juego representaba una batalla 

El pastor quería oro y joyas

El rey no consiguió dar la recompensa
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3-. Escribe los antónimos (contrarios) de:

Triste Lejos

Gorda Alto

Guapo Bien

4-. A las siguientes palabras ponle el número de sílabas y como se
llaman:

Palabra Nº sílabas Nombre según las sílabas

Triste

Rey

Pastor

Ajedrez

Batalla

Arroz

Promesa

Oponentes

5-. Escribe el nombre de otros juegos de mesa que conozcas:

6-. Escoge un juego de los anteriores y explica como se juega:
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